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Istruzioni per la lettura

COME LEGGERE QUESTO LIBRO?

Si consiglia di visualizzare il libro
pagina per pagina.

Questo libro pud essere letto in classe
in modo collaborativo. Per garantire
che tutti possano leggere il testo,
consigliamo di proiettarlo su uno
schermo grande.

Il suo formato & pensato anche per la
lettura individuale.

, che li distribuisce sotto

LVELLO 1, COSA SIGNIFICA?

It livello 1 comprende il testo e i
pittogrammi.

| pittogrammi consentono una maggiore
inclusione di tutti gli studenti.

Offrono anche un supporto di lettura
alternativo al testo.

It livello del testo é stato adattato per
garantire una maggiore comprensione.

| simboli pittografici utilizzati sono di proprieta del Governo dellAragona e sono stati creati da Sergio Palao per

Alcuni pittogrammi sono stati creati dalla partnership per il progetto Plural Words.
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http://www.arasaac.org/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.en

| personaggi

Lupo
Un lupo cattivo che vuole
mangiare Cappuccetto
Rosso e sua nonna.
Cappuccetto Rosso
Una brava ragazza che
porta il cibo alla nonna.

Cacciatore

Un brav'uomo che

salva Cappuccetto
Rosso e sua nonna.

Nonna

La nonna di
Cappuccetto Rosso.

E malata e vive in una
casa nella foresta.
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C'era una volta una bambina di nome_
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Parte 2




..............................................................................

Sulla strada, _ vedeun  lupo.



BLA,BLA
BLA

- ha parlato conil = lupo.




- sta andando a trovare la -
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Scegli dei fiori per tua -




It lupo é andato a -
casa



It lupo ha mangiato -



It lupo mette addosso i vestiti




It lupo si mette nel letto -



Parte Y







. era felice di vedere la -



. ha chiesto:



"Perché hai le orecchie cosi grandi?”
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BLA
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Il lupo ha risposto:
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"Affinché io possa sentirti meglio."




_ ha chiesto di nuovo:



"Perché hai degli occhi cosi grandi?”



BLA,BLA
BLA
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It lupo ha risposto:




BLA,BLA
BLA

G

"Affinché o possa vederti meglio."
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"Perché hai denti cosi grandi?”
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It lupo ha risposto:




BLA,BLA
BLA

G

"Affinché Te) possa mangiarti piu facilmente."







Lui si addormento e russd rumorosamente.
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stava camminando accanto alla casa.




- senti un forte russare.



entro in casa.
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. vide il lupo nel letto.



aprila = del lupo
pancia
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-mise delle pietre dentro lo stomaco del lupo










Lui  ha cercato di scappare.
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A causa dei calcoli nella pancia, = Lut  crollo a terra.
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Tutti erano felici.



BLA,BLA
BLA ?

_ impard a non parlare con gli sconosciuti.




Plural Words € un progetto europeo iniziato nell’ottobre 2023.
E cofinanziato dal Programma Erasmus+ della Commissione
europea per sostenere |'istruzione scolastica.

Il progetto mira a facilitare I'apprendimento e 'uso della
comunicazione aumentativa e alternativa (CAA) per i bambini
della prima infanzia e della scuola primaria. Con strumenti
creativi e supporti visivi, Plural Words aiuta tutti gli studenti

a comunicare, imparare ed essere inclusi, garantendo pari
opportunita per tutti.

WWW.PLURAL-WORDS.EU

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono
necessariamente le opinioni dell’'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l'istruzione e la cultura (EACEA).
Né I'Unione europea né 'EACEA possono esserne ritenute responsabili. (Codice del progetto: 2023-1-FRO1-KA220-
SCH-000155095).



